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Couvrirlles nouveautés de
VGSTUDIO MAX

Découvrez les nouvelles fonctionnalités intéressantes
de la version 2023.3 (a partir de septembre 2023)
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Fonctionnalités remarguables

Exportation vers la solution logicielle
Hexagon Metrology Reporting

Par un simple clic, vous pouvez désormais partager

directement les résultats d'inspection, les informations sur

les pieces et les rapports PDF depuis notre logiciel vers la

plateforme Metrology Reporting.Grace a Metrology Report-

ing, la prise de décision basée sur les données n'a jamais

été aussi faclle :

> Regroupez différents outils de création de rapports en
un seul endroit.

> Suivez en temps réel I'état des pieces mesurées,
obtenez des détalls sur les défaillances et consul-
tez les rapports métrologiques sur n’importe quel
périphérique et a n'importe quel moment.

> Ulllisez des données centralisées pour automatiser les
flux de travail et réduire les colts de main-d'ceuvre.
Cliguez ici pour en savoir plus sur cet outil de création
de rapports et de visualisation basé sur le cloud, un
outil a la fois simple, intelligent et accessible.

Upload to Nexus Cloud

Nouvelles options pour traiter les
particules et vides dans la détermination
de surface en mode avancé

Vous pouvez désormais configurer la taille jusqu’a laquelle
vous souhaitez éliminer par filtrage les particules et vides
de la surface déterminée en mode avancé (classique) et
en mode multimatériaux.LLe calcul s'effectue désormais sur
la base de la surface de résultat et non plus du contour
de départ afin d’éviter que des particules et des vides

ne soient détectés a nouveau lors de la détermination
avancée de la surface dans la distance de recherche.

Il existe une nouvelle option pour la détermination de
surface classique avancée permettant de créer un volume
a deux composants dans lequel les vides sont séparés
du matériau. Ainsi, vous pouvez utiliser la sélection de
composant pour définir si la surface des vides doit étre
prise en compte ou non dans les analyses ultérieures (par
exemple, 'analyse d'épaisseur de paroi ou la comparaison
théorique/réel).



https://bit.ly/3RpGZbB

Maeilleure visualisation des zones de
tolérance

Avec la visualisation améliorée sous forme de zone
volumeétrique, il est désormais encore plus facile de
comprendre la tolérance programmée sur la piece nomi-
nale ainsi que I'état de tolérance de l'objet réel.Les zones
de tolérance sont codées en vert (OK) ou en rouge (non
OK) en fonction de leur état d'évaluation.Les tolérances
géométriques affichent désormais leurs zones de tolérance
lorsqu’elles sont sélectionnées dans I'arborescence de
scene et lorsque des images créées automatiquement
sont ajoutées au rapport.

Analyse de porosité/d’inclusions

La nouvelle norme pour I’analyse de
porosité/d’inclusions : Calcul exact de
’espace réel entre les pores

Utilisez notre nouvelle fonction de calcul d'espaces a base
de voxel pour mesurer les distances précises entre les
surfaces des pores et déterminer avec exactitude I'es-
pace le plus petit pour une évaluation ultérieure, C'est un
complément important au calcul d'espaces bien connu
du logiciel, basé sur la mesure de la sphéere circonscrite.
Cette nouvelle fonctionnalité facilite la création de rapports
et ouvre de toutes nouvelles possibilités dans I'analyse de
porosité/d'inclusions des images CT
> Mesurez la distance entre des centaines de pores
plus rapidement et plus précisément gu'avec des
moyens conventionnels tels que la microscopie sur
des échantillons métallographiques.
> Diminuez le risque de rejets erronés.La nouvelle méth-
ode de calcul d'espaces a base de voxel est désor-
mais la méthode de calcul par défaut pour 'analyse
de porosité/d’inclusions. Les clients qui souhaitent
continuer a utiliser la méthode de calcul basée sur la
sphere peuvent le faire en modifiant la sélection avant
d'effectuer leur analyse.

Gap

(sphere-based) |

True Gap
(voxel-based)




Création de rapports et tracabilité

Ajout d’images interactives en 3D pour

Bame

= —— prendre de meilleures décisions en
R matiére de qualité

Frabanisy
Dismaeter [mm]

Les nouvelles images 3D interactives d'indications pour
les analyses de porosité fournissent un contexte supplé-
mentaire précieux aux images d'indications en 2D et vous
permettent de voir plus facilement ou se situe exactement
une indication dans la piece. Vous pouvez ainsi évaluer
plus précisément l'effet que l'indication peut avoir sur la
qualité de la piece.

Dare:
Serial nusber:
Objeet evaustion state:

Personnalisation des polices utilisées

Tolerance  Max. tolerance

dans les rapports Ratio indication volume/total volume 1.00 % |

Equivalent diameter 5.00 mm
Vous pouvez désormais ajuster la taille de la police pour la Projected area (y:;:ggr; :2:::::::2:
plupart des éléments du rapport, ce qui offre une soup- Projected area (xz-plane) No tolerance
lesse appréciable dans la personnalisation de la mise en Projected area (xy-plane) No tolerance
page de vos rapports et vous permet de mettre facilement Directional variability (Porosity) No tolerance
en évidence les informations importantes, par exemple les _ Diameter HOIBIEENGE
, L N , ) 2 , Indication volume No tolerance
numéros de série des pieces ou les états d'évaluation. Cut surface No tolerance

Max. edge distance (cut) No tolerance
Min. edge distance (inside) No tolerance
Min. edge distance (outside) No tolerance
Indication count No tolerance
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Interaction plus facile avec le contenu 3D
des rapports

Il est désormais facile de voir quelles parties d'un rapport
représentent un contenu 3D interactif. Fini le temps des
zooms accidentels sur les fenétres de visualisation lors
du défilement des rapports. La caméra améliorée facilite
grandement la mise au point des vues 3D sur les zones
pertinentes de la piece faisant l'objet du rapport.

Mesure de coordonnées

Utilisation des contours comme surfaces
du volume final

La nouvelle approche des contours fixes (disponible avec
le module Mesure de coordonnées) vous permet de
spécifier un ou plusieurs contours (qui peuvent étre des
zones d'intérét, des maillages, des modeles CAO ou les
surfaces d'autres volumes) et de les convertir directement
en une surface de volume. Chague contour sera converti
en un composant de volume distinct. Si les composants
se chevauchent, les composants définis ultérieurement
remplaceront ceux qui ont été créés précédemment,

Mise a jour automatique d’objets
dépendants

Cette nouvelle option vous permet de mettre a jour au-
tomatiqguement tous les objets dépendants d'un élément
lors de sa modification. Il vous suffit d'activer cette option
dans vos préférences pour ne plus avoir a déclencher
manuellement les mises a jour.

“Personnalisation des images utilisées
dans les rapports

Nous prenons désormais en charge les images .svg, .gif

et jpg, ce qui vous permet d'ajouter des images person-
nalisées aux rapports sans qu'il soit nécessaire de les
convertir au préalable. Les images personnalisées prennent
également en charge les animations contenues dans les
fichiers .svg ou .gif, ce qui étend les possibilités de person-
nalisation des rapports.”




Paint & Segment

Améliorations pour les zones d'intérét

Création d’intersections de zones d’intérét
directement dans la boite de dialogue

Bénéficiez d'un processus plus rationnel et réduisez vos
clics de souris grace a la nouvelle possibilité de créer des
intersections de zones d'intérét directement dans la bolte
de dialogue de création de Zdl.

Reconstruction

Correction améliorée du désalignement
pour la reconstruction CT

Notre nouveau flux de travail semi-automatique vous
permet d'optimiser automatiguement la détermination de la
correction idéale du désalignement.

Etiquetage Paint & Segment sur les zones
d’intérét extraites

Accélérez vos flux de travail et formez vos modeles plus
rapidement en utilisant des zones d'intérét extraites plutot
que le volume entier.Pour améliorer localement une seg-
mentation existante, formez et appliquez rapidement un
modele pour un sous-ensemble du volume et fusionnez-le
avec le modele d'origine.
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