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Couvrirlles nouveautés
de VGSTUDIO MAX

Découvrez les nouvelles fonctionnalités intéressantes
de la version 2023.2 (a partir de Juin 2023)



Fonctionnalités remarguables

Fonction améliorée de division de ZdI

Pour diviser une zone d'intérét afin d’'en créer de nouvelles
zones d'intérét, vous pouvez définir soit le nombre de
composants parmi les plus grands composants de la zone
d'intérét, soit la taille maximale des composants isolés de
la zone d'intérét. Il existe également de nouvelles options
de nettoyage d'une zone d'intérét avant de la diviser.

En outre, il est possible de dilater directement les ZdI ob-
tenues et de décider si elles doivent étre automatiquement
extraites pour former un nouveau volume. Vous pouvez
numeéroter les zones d'intérét soit par leur position dans le
systeme de coordonnées de scene, soit par leur volume.,

La fonction « Diviser la Zdl » améliorée vous permet de
mieux controler le processus et vous évite de devoir
effectuer séparément les étapes de post-traitement cou-
rantes.

overhang [mm)]

Inclure les résultats 3D dans les rapports

Créer des rapports plus complets et plus détaillés en
ajoutant des représentations interactives en 3D de vos
résultats. En apportant un complément de contexte aux
résultats numeérigues et aux images existantes, il n'est plus
nécessaire de passer d'un projet a l'autre et d’'un rapport
a lautre, ce qui permet de simplifier la consultation des
rapports.

Nouvelles annotations pour I’analyse de
batteries

Il est désormais possible d'ajouter des annotations aux
analyses de batteries. Vous verrez donc toutes les pro-
prités essentielles des résultats d'un seul coup d'cell,
directement dans les vues de 'espace de travall.
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Plus de nouvelles fonctionnalités intéressantes

Segmentation

Nouvelle fonction de nettoyage de zones
d’intérét

Vous pouvez modifier une Zdl qui contient des vides et des
composants isolés en définissant le nombre de com-
posants a conserver parmi les plus grands composants ou
la taille maximale des composants isolés a supprimer.

De méme, pour les vides, vous pouvez définir jusqu’'a
quelle taille ils doivent étre conservés ou choisir de sup-
primer ou de remplir tous les vides.

Performance plus rapide de I'outil Paint
& Segment

Un modele « Paint & Segment » peut désormais étre
appliqué plus rapidement aux zones d'intérét — dans
certains cas méme 1000 fois plus rapidement — ce qui le
rend adapté aux applications en ligne.

« Peindre » de grands jeux de données avec une vitesse
accrue tout en utilisant moins de mémoire vive.

Améliorations pour les zones d'intérét

Prévisualisation de la zone d’intérét en
direct et en 3D

Lors de la création de zones d'intérét, vous pouvez désor-
mais profiter d'une prévisualisation en direct et en 3D, ce
qui vous permet de voir immédiatement la position et le
contenu de la zone d'intérét que vous étes en train de
créer. Une vue 3D complete vous permet de les position-
ner et de les ajuster plus facilement que si vous travailiez
exclusivement avec les vues de tranches.




Transformation adaptative

Transformation adaptative des zones
d’intérét

Analyser les pieces déformées en utilisant des zones
d'intérét qui seront automatiquement repositionnées et
ajustées a 'emplacement actuel — une fonction qui n'était
pas possible auparavant sans avoir a corriger manuelle-
ment de maniere fastidieuse chaque piece individuelle.
Limportation de zones d'intérét des pieces déformées est
désormais plus nette et plus facile.

La transformation adaptative des zones d'intérét a réorgan-
isé le flux de travail métrologique, car les analyses qui utilis-
ent les Zd! (par exemple, les comparaisons théorique/réel
et les analyses d'épaisseur de parois) peuvent désormais
étre traitées de maniere adaptative. Soll-Ist-Vergleiche und
Wandstérkenanalysen), jetzt ebenfalls adaptiv gehandhabot
werden kodnnen.

Analyse de porosite/d’inclusions

Nouveau mode de détection d’inclusions
pour VGEasyPore

VGEasyPore est maintenant capable de détecter des
inclusions ! Cette fonction est utile pour les jeux de don-
nées qui ne permettent pas une utilisation optimale de
I'algorithme « Seuil uniguement » — par exemple, en cas
d'artéfacts de durcissement du faisceau (ou artéfacts de
cupping) — ou lorsgue le mode VGDefX ne fonctionne pas
dans un délai donné.




Interface utilisateur a ruban

Window Help Transform

Reset position 2 I [mm] 0.000 :l b [deg] 0.00 Center of rotation:

Reset rotation s [mm]

Onglet contextuel « Transformation »

[J Absolute  z _,[_, [mm] 0.000 -1 _'ﬁri' [deg] 0.00

Il n'a jamais été aussi facile de faire tourner et translater les
objets. Un onglet contextuel proposant les fonctions de
transformation est toujours actif chague fois qu'un objet
peut potentiellement étre transformé. Ces fonctions sont
alors synchronisées avec les fonctions de transformation
que propose le trépied actif,

Puisque vous n'avez plus besoin de I'outil « Transforma-
tion », cela libere de I'espace dans le dock d'outils.

Volume Select Alignment Geometry

Déplacement des fonctions de mise a
I’échelle vers le ruban

S Uface La fonction de mise a I'échelle des volumes via I'ajust-
ul _C“-U ement de la résolution est déplacée vers le ruban du
nation  Feature-based Manual volume. Toutes les fonctions de mise & 'échelle sont ainsi

scaling scaling regroupées en un seul endroit,

Fonction de recherche améliorée

La fonction de recherche est désormais accessible via
des raccourcis et affiche les meilleurs résultats toujours en
téte de liste. Et mieux encore, les fonctions résultant de la
recherche peuvent étre exécutées a l'aide du clavier. Cela
élimine totalement le besoin de faire appel a la souris pour
rechercher et exécuter des fonctions (mais bien slr, cela
reste possible).



Mesure de coordonnées

Etiquettes d’axes personnalisées pour
toutes les tolérances géométriques

Vous pouvez désormais personnaliser les étiquettes et les
directions des axes pour les systemes de référence et les
utiliser pour toutes les tolérances géomeétriques basées sur
des références, et non plus seulement pour les tolérances
de position et de profil.

Fusionner et unifier les systémes
d’alignement

Désormais, tous les types de systemes d'alignement
existants pour les objets sources et cibles sont automa-
tiguement fusionnés lors de importation de modeles
MC afin d’éviter la création de doublons, ce qui n'était
auparavant possible gu'avec les systemes 3-2-1 et les
systemes de référence.

La fusion des systemes d’alignement est particuliere-
ment utile lorsque vous souhaitez importer ou copier un
modele MC ou créer un modele MC gqui comprend des
systemes d’'alignement.

Si vous projets contiennent déja des doublons de sys-
temes d'alignement, vous pouvez désormais les unifier
al'aide de I'éditeur de systeme de coordonnées, qui a
également été amélioré pour prendre en charge tous les
types de systemes d'alignement.



Toutes les analyses

Acceés plus rapide aux boites de dialogue
d’analyses

Démarrez votre analyse en maintenant enfonceée la touche
Citrl et en faisant un clic droit n'importe ou dans la boite de
dialogue et oubliez les nombreux clics de souris.

E/S de fichiers

Importation de formats CAO avancés

Sivous souhaitez importer des fichiers CAO natifs a partir
des logiciels CAQO les plus récents, la fonction d'importa-
tion CAO avancée prend désormais en charge les formats
jusqu'a CATIA V5_6R2023, JT 10.6, NX 2212 et Solid-
Works 2023.

Création de rapports et tracabilité

Editeur de rapports amélioré

Notre éditeur de rapports propose un menu de section
amélioré et plus clair ainsi gqu'une fonction de zoom au-
tomatique plus fiable, qui permet de gagner du temps en
supprimant la nécessité d'ajuster manuellement le facteur
de zoom.

Plus d’informations dans le menu
« Importation de volume »

Le menu « Importation de volume » affiche directement les
formats pris en charge par 'application et les importateurs
correspondants. Cela vous évite d’avoir a chercher et a
parcourir la documentation contenant ces informations.

Exportation des résultats d’analyses en
tant que fichiers .glb

La nouvelle option « Résultat en tant que maillage tex-
turé » permet d’exporter au format .glb les résultats des
analyses prises en charge actuellement (les analyses de
porosité/d’inclusions, les comparaisons théorique/réel

et les analyses d'épaisseur de paroi). Vous pouvez ainsi
transférer directement vos résultats vers d'autres logiciels
tels que Windows 3D Viewer ou PowerPoint pour visualiser
les objets 3D. Contrairement a I'exportation de maillages
colorés, cette nouvelle fonction d'exportation utilise des
textures au lieu de couleurs de sommets, ce qui permet
de réduire la taille des fichiers et de faciliter la prise en
charge par les applications tierces.

Ouvrir les rapports dés leur création

[ouverture automatique des rapports lors de leur création
vous permet d'y accéder plus facilement pour les consulter
et les modifier, méme s'ils ne sont pas créés dans I'onglet
« Création de rapports ».
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