
Das ist neu in VGSTUDIO MAX
Entdecken Sie die spannenden neuen Features von 
Version 2022.3 (ab Oktober 2022)



Visualisierung und Navigation

Einfache Übertragung des visuellen 
Zustands

Sparen Sie Zeit, Mühe und Nerven – vor allem bei der 
Prüfung mehrerer Bauteile –, indem Sie den visuellen Zu-
stand eines Objekts einfach kopieren und auf ein anderes 
einfügen.

Filtern

Einführung des Volumen-Projektors

Mit dem neuen Volumen-Projektor können Sie ganz schnell 
aus einem 3D-Datensatz ein einfaches 2D-Schnittbild 
generieren. Jetzt können Sie Ihr Teil noch leichter visuell 
prüfen.



Koordinatenmesstechnik

Wenn Ausrichtung auf Messung trifft

Messpläne enthalten nun alle zur Verfügung stehenden 
Ausrichtungen, einschließlich komplexer sequenzieller Aus-
richtungen. Noch nie war es so einfach, einen Messplan 
von einem Bauteil auf ein anderes zu übertragen, ohne 
dass separate Ausrichtungsmakros erforderlich sind.

Einführung schnellerer Profiltoleranzen

Mit unseren neuesten Entwicklungen im Bereich der geo-
metrischen Tolerierung ist die Evaluierung von Profiltoler-
anzen jetzt 10-mal schneller, genauer und leistungsfähiger 
als zuvor – selbst bei Toleranzen mit hunderttausenden von 
Messpunkten.



Verbesserte Unterstützung von Toleranzen 
nach ASME-Normen

Jetzt können Sie direkt Modifikatorsymbole verwenden und 
damit zeitaufwändige Workarounds vermeiden.

Soll-Ist-Vergleich

Neue Verschiebungsanalyse als 
Alternative zum klassischen Soll-Ist-
Vergleich

Die neue Verschiebungsanalyse ist eine Alternative zum 
Soll-Ist-Vergleich, besonders bei verzerrten Bauteilen. 
Durch die Visualisierung eindeutiger Haarlinien können Sie 
jetzt erkennen, welche Punkte auf Ihrem Ist-Objekt den 
Punkten auf dem Soll-Objekt entsprechen. Diese Funktion 
beinhaltet die Darstellung von Haarlinien, die Tolerierung 
und ein Histogramm.



BDF-Format für Simulationsnetze 
verfügbar

Importieren und exportieren Sie Simulationsnetze direkt im 
BDF-Format, ohne sie zuvor konvertieren zu müssen.

Export von Verschiebungsinformationen im 
MARC-Format

Sie können nun die einzelnen Knotenbewegungen einer 
Netzkompensation als Hexagon MSC MARC ASCII-Datei 
exportieren. Dies ermöglicht einen reibungsloseren Ablauf, 
insbesondere bei Simulationsnetzen.

Porositäts-/Einschlussanalyse

Tolerierung der Porenanzahl

Bisher konnte man die maximale Anzahl Poren nur mit 
einer P 203-Analyse tolerieren, aber das war einmal! Jetzt 
können Sie das auch mit einer Standard-Porositäts-/Ein-
schlussanalyse.

Optimierte Leistung des Defektfilters

So schnell war das Filtern zahlreicher Defekte noch nie. 
Hier steigert unser optimierter Defektfilter die Geschwind-
igkeit von Porositäts-/Einschlussanalysen um bis zu 20 %.



Schnittbildflächenanalyse

Vermessen des Hintergrunds im 
Schnittbild

Unsere Schnittbildflächenanalyse wurde erweitert. Sie kann 
nun sowohl die Material- als auch die Hintergrundfläche 
berechnen, sodass Sie viel Zeit für Workarounds einspar-
en.

Sofortige Rückmeldung zur berechneten 
Fläche

Sie erhalten eine sofortige Vorschau auf den Bereich, der in 
Ihrem Schnittbild berechnet wird, wodurch die Einstellung 
der Analyseparameter einfacher und intuitiver wird.

Volumenvernetzung

Neue wandstärkenbasierte Verfeinerung

Die Vernetzung von dünnen Bereichen eines Volumens ist 
jetzt genauer denn je. Durch die Festlegung der Anzahl der 
Tetraederelemente können Sie die Genauigkeit des Netzes 
erheblich verbessern.

Automatisierung

Erkennung von Portkonflikten über den 
Remote Control Service

Konfliktlösung ist auch in der Automatisierung wichtig. Der 
Remote Control Service in VGinLINE erkennt jetzt Portkonf-
likte und informiert den Benutzer darüber, sodass zeitauf-
wändige Fehlerdiagnosen entfallen. Dies reduziert auch 
das Fehlerrisiko beim Upgrade von einer älteren Version 
von VGSTUDIO MAX und VGinLINE.



Berichterstellung und Rückverfolgbarkeit

Interaktive 3D-Objekte in Berichten

Beobachten Sie, wie Ihre Daten bei der interaktiven 3D-Vi-
sualisierungen von Objektoberflächen in Ihrem Bericht 
zum Leben erwachen. Dadurch müssen Sie nicht mehr 
zwischen Bericht und Vollbild wechseln.

Markertabellen im Bericht

Die Erstellung von Markertabellen im Bericht ist nun 
deutlich einfacher. Vorhandene Anzeigeeinstellungen – wie 
Sortierung, Spaltenreihenfolge und Spaltenbreite – können 
Sie jetzt problemlos in Berichten wiederverwenden, sodass 
Sie die Einstellungen nicht mehr jedes Mal manuell anpas-
sen müssen.

Lesezeichen-Beschreibungen in Berichten

Die neue und verbesserte Berichterstellung ermöglicht es 
Ihnen, mehr Textinformationen für einzelne Bilder in Form 
von Lesezeichen-Beschreibungen bereitzustellen. Dadurch 
erhalten Sie ganz leicht alle Informationen auf einen Blick.
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